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MATEMATIKSEL
PROBLEM KURMA:

Ogretmen Adaylari
Icin Tasarim Rehber

Soru ¢ozdurmekten,
dusunceyi insa etmeye
gecis.
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PROBLEM COZME

Ogrencinin ne 'bildigini’ gosterir.
Kapali uglu bir surectir.

>l
"l
>
>|

PROBLEM KURMA
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PROJECTION

Ogrencinin nasil ‘diistindiigiini’ gosteren seffaf bir penceredir.
Yeniden yapilandirma sanatidir.
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“Eger kendi icat ettigi bir problemi hi¢ ¢cozme firsat1 bulamamissa,
ogrencinin matematik deneyimi eksiktir.”

— Polya (1957)



Yapisal Yaklasim - Stoyanova ve Ellerton (1996)

Serbest Kurma Yari Yapilandiriimis Yapilandiniimig
(Maksimum Ozgiirliik) (Yaraticilik Merkezi) WELS I RS EIE))

Kisitlama Ekseni

Hicbir kisitlama yoktur. Dogal bir Gorsel, denklem veya hikaye Hazir bir problemin
durumdan problem dretilir. taslagi verilir, tamamlanmasi istenir. verileri/kosullan degistirilir.

Amag: Ogrencinin ilgi alanlarini ve Amag: Yaratici duigtinmeyi tetiklemek Amag: Parametre degisiminin

matematiksel sinirlarini kesfetmek. ve “Ne olurdu?” stratejisini uygulamak. etkisini test etmek.




Zamanlama ve Siireg - Silver (1994)

1. Coziim Oncesi: Dogus

2. Coziim Sirasi: Stratejik Hamle
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3. Coziim Sonrasi: Genisleme

Cozum baslamadan ham veriden
problem Uretme.

Taktik: Dersi agarken konuyu

kavrama seviyelerini 6lgmek igin
Kullanin.
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Problemi basitlestirmek i¢in
“alt problemler” kurma.

Taktik: Karmasik yapilari yonetilebilir
parcalara ayirmak icin kullanin.

Cozilen problemi genisleterek
yeni sinirlar gizme.

Taktik: “Ya Oyle olmasaydi?”
sorusuyla bilginin yeni durumlara

aktarilmasini saglayin.




TESHIS MATRISI: Usta Ogretmenin Tasarim Gantasi
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Foobialinl

o Filtre 1: Duzenleme
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Ham verileri tarama ve uygun olanlari segme. |
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o' Filtre 2: Kavrama
Secilen matematiksel yapiyi anlamlandirip hikayelestirme.
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o Filtre 3: Se¢me ve Aktarma

Belirli bir sonuca ulasmak icin verileri yeni bir
baglama tasima.

Zihnin Icindeki Carklar - Christou vd. (2005) Bilissel Siirec Madeli




TEMEL STRATEJI: “Ya Oyle Olmasaydi?” (What-If-Not?)

1. Degigkenleri Yonetme

Mevcut problemin sayisal
degerlerini veya hikaye
baglamini degistirin
(Hassas ayar).
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2. Sinirlar Zorlama

“Hiz sabit olmasaydi ne olurdu?”,
"Kenar uzunlugu iki katina
ciksaydi?” sorulariyla genelleme
motorunu ¢alistirin.
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3. Geriye Dogru Tasarim

Once hedeflenen matematiksel
sonucu belirleyin, ardindan o
sonuca ulastiracak hikayeyi

geriye dogru kurgulayin.
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Problem kurma artik bir okuryazarlhk
becerisidir. Geleneksel Kitap sorulan yerine
gercek yasam baglamlar gerektirir.

Ogrenci kendi kurdugu problemin
"sahibi” olur. Bu sahiplik duygusu
matematik kaygisini dusdirdir,
Ozguveni insa eder.

Matematigi diinyadaki esitsizlikleri ifade
etmek icin bir dil olarak kullanma
(Om: Bir sehirdeki yesil alan dagilimi
verilerinden problem iiretme).
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KALITE KONTROL FILTRESI: Ogretmenin Karar Agaci

1. Gegerlilik (Validity)
Problem matematik§e!.ola_r§ak kgndi icinde tutarli ve
cozulebilir mi? (ilk teknik onay)

) 2. Baglam (Context)
Ogrencinin veya gercek dunyanin yasamindan bir iz,

somut bir veri tagiyor mu? (Baglanti onayl)

3. Derinlik (Depth)

Yalnizca mekanik bir islem mi, yoksa gercek bir akil
yuritme ve strateji mi gerektiriyor?

(Nihai onay)



Bir ogrenciye problem c¢ozdurdigunuzde .
ne bildigini, kurdurdugunuzda ise nasil
distindugunu gorursunuz.
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